Tablouri bidimensionale (matrici)

Un tablou bidimensional este o structură de date care memorează mai multe valori de același tip accesibile printr-un intermediul a 2 valori – indicele liniei și indicele coloanei.

[bookmark: _GoBack]Sintaxă: tip_de_date nume_tablou[nrl][nrc]; /// nrl – nr. de linii; nrc – nr. de coloane
Exemplu:
	int M[5][4];    // tablou care poate memora maxim 5x4=20 numere întregi

Aplicație: Se citesc 2 numere întregi n (2<=n<=10) și m (2<=m<=10). Se citesc apoi cele n x m elemente îmtregi ale unei matrici M. 
a) Să se afișeze elementele din M sub formă de matrice pe ecran
b) Să se determine și să se afișeze suma elementelor din matrice
c) Să se determine și să se afișeze valoarea maximă din matrice

#include <iostream>
using namespace std;
int i, j, n, m, M[11][11];
int main()
{   cout<<"Nr de linii n = "; cin>>n;
    cout<<"Nr de coloane m = "; cin>>m;
    ///Citire elemente din matrice
    for (i=1;i<=n;i++) /// i - indice linie
        for (j=1;j<=m;j++) /// j - indice coloana
        {
            cout<<"M["<<i<<"]["<<j<<"]=";
            cin>>M[i][j];
        }
///a) Afisare matrice
    for (i=1;i<=n;i++)
      {
      for (j=1;j<=m;j++)
            cout<<M[i][j]<<' ';
            cout<<endl; /// sfarsit linie matrice
      }
///b) Suma elementelor din M
    int suma=0;
    for (i=1;i<=n;i++)
        for (j=1;j<=m;j++)
            suma=suma+M[i][j];
    cout<<"Suma = "<<suma<<endl;
///c) Valoarea maxima
    int vmax=M[1][1];
    for (i=1;i<=n;i++)
        for (j=1;j<=m;j++)
            if (M[i][j]>vmax)
              vmax=M[i][j];
    cout<<"Valoarea maxima = "<<vmax;
    return 0;
}

