Frame-uri

Creaţi folderul Frameuri în folderul clasei voastre şi salvaţi cele 3 fişiere în acesta. 
Temă: Creaţi pagini HTML corespunzătoare cerinţelor din meniu (fişierul STG.HTML)
========== Cod sursa INDEX.HTML =======
<HTML>

 <FRAMESET COLS="15%,*">

   <FRAME SRC="stg.html" NAME="stanga"> 

   <FRAME SRC="dr.html" NAME="dreapta"> 

 </FRAMESET>

<HTML>

====================================

========== Cod sursa STG.HTML =========

<HTML>

 <BODY BGCOLOR="#22CCFF">

 <CENTER>

   <BR><BR><B>M E N I U <BR><BR><BR><BR>

   <A HREF="p1.html" TARGET="dreapta">Despre mine</A><BR><BR>

   <A HREF="p2.html" TARGET="dreapta">Album foto</A><BR><BR>

   <A HREF="p3.html" TARGET="dreapta">Formular inscriere la liceu</A><BR><BR>

   <A HREF="p4.html" TARGET="dreapta">GIF-uri animate</A><BR><BR>

 </CENTER></BODY>

<HTML>

====================================

========== Cod sursa DR.HTML ==========

<HTML>

 <BODY BGCOLOR="#22DDFF">

</BODY></HTML>

====================================
========== Cod sursa P1.HTML ==========

<HTML><BODY> Informatii despre mine
</BODY></HTML>

====================================
========== Cod sursa P2.HTML ==========

<HTML><BODY> Album foto
</BODY></HTML>

====================================
========== Cod sursa P3.HTML ==========

<HTML><BODY> Formular inscriere la liceu
</BODY></HTML>

====================================
========== Cod sursa P4.HTML ==========

<HTML><BODY> GIF-uri animate
</BODY></HTML>

====================================
JavaScript

JavaScript este un limbaj de programare orientat obiect bazat pe conceptul prototipurilor. Este folosit mai ales pentru introducerea unor funcţionalităţi în paginile web, codul Javascript din aceste pagini fiind rulat de către browser.

Codul JavaScript într-un document HTML se introduce între <script language="JavaScript"> si </script>.

În cazul in care codul JavaScript se afla într-un fişier extern, eticheta <script> din pagina HTML va trebui sa conţină atributul "src" a cărui valoare determină locaţia fişierului în care se află codul JavaScript. În fişierul extern cu extensia "js" nu trebuie introdusă eticheta "<script>", se scriu direct instrucţiunile scriptului.


Primul exemplu afişează numele zilei curente:

<HTML><BODY>

<script type="text/javascript">

  var d = new Date()

  var ziua = d.getDay()

switch (ziua) {

  case 0:

      document.write("Astazi e duminica");

      break

  case 1:

      document.write("Astazi e luni");

      break

  case 2:

      document.write("Astazi e marti");

      break

  case 3:

      document.write("Astazi e miercuri");

      break

  case 4:

      document.write("Astazi e joi");

      break

  case 5:

      document.write("Astazi e vineri");

      break

  case 6:

      document.write("Astazi e sambata");

      break

  }

</script>

</BODY></HTML>


Următorul exemplu afişează primele 50 de numere naturale nenule:
<HTML><BODY>

  <script type="text/javascript">

  for (i=1; i<=50; i++) 

    { 

      document.write("<br /> i are valoarea "+i); 

    } 

  </script>

</BODY></HTML>

Exemplu care face acelaşi lucru, dar cu ajutorul instrucţiunii while:
<HTML><BODY>

<script type="text/javascript">

 var i = 1; 

 while (i<=50) { 

    document.write("<br /> i are valoarea "+i); 

    i++; 

} 

</script>

</BODY></HTML>

Aceeaşi cerinţă rezolvată cu ajutorul insctrucţiunii do-while:
<html><body>

 <script type="text/javascript">

 var i = 1; 

 do { 

     document.write("<br /> i are valoarea "+i); 

     i++; 

     } 

 while (i<=50) 

 </script>

</body></html>


Ferestre (“alert”) de intampinare:
<html><body>

 <script type="text/javascript">

    window.alert("Fereastra de intampinare - ALERT");

</script>

</body></html>


Ferestre de tip prompt (pentru preluare date):
<html><body>

 <script type="text/javascript">


window.prompt("Introduceti numele:", "...");


window.prompt("Introduceti prenumele", "...");

</script>

</body></html>


Utilizarea datelor preluate:
<html><body>

 <script type="text/javascript">

    var prenume = window.prompt("Prenumele tau:", "");

    alert("Salut "+prenume+"! \n Bine ai venit.");

</script>

</body></html>


Ferestre de confirmare:
<html><body>

<script type="text/javascript">

 intrebare1 = window.confirm("Pentru a afisa un text ingrosat se folosesc tagurile <B> si </B> ?"); 

    if (intrebare1!=0) alert("Raspuns Corect!"); 

    else alert("Raspuns Gresit !");

 intrebare2 = window.confirm("Pentru a afisa un text subliniat se folosesc tagurile <I> si </I> ?"); 

    if (intrebare2!=0) alert("Raspuns Gresit!"); 

    else alert("Raspuns Corect !");

 intrebare3 = window.confirm("Culoarea de fundal a paginii se stabileste in tag-ul <BODY> ?"); 

    if (intrebare3!=0) alert("Raspuns Corect!"); 

    else alert("Raspuns Gresit !");

</script>

</body></html>

Tratarea evenimentelor. Exemplul următor tratează evenimentul clik pe buton:
<HTML><BODY>

   <INPUT TYPE="button" VALUE="Afiseaza mesajul" onClick="alert('A inceput sa va placa JavaScript!')">

</BODY></HTML>

Următorul exemplu închide pagina curentă:
<HTML><BODY>

    <INPUT TYPE="button" VALUE="Inchide pagina" onClick="self.close()">

</BODY></HTML>


Variabile de mediu:
<html>

  <body>

  <script language="JavaScript">

    document.write("<B>Numele browserului:" + navigator.appName+"<br>")

    document.write("versiunea:"+navigator.appVersion+"<br>")

    document.write("Nume calculator:" + location.hostname +"<br>")

    document.write("Calea fisierului curent " +  location.pathname +"<br>")

 </script>

 </body>

</html>


Următorul exemplu tratează evenimentul “schimbare opţiune” a unui liste de selecţie:
<html>

<script language="JavaScript">

function schimb() {

     switch(formular.select1.selectedIndex)


{

          case 1:

            document.write("Ai ales prima optiune <br>")


    break

          case 2:

            document.write("Ai ales a doua optiune <br>")

            break

          case 3:

            document.write("Ai ales ultima optiune <br>");

            break

          case 0:

            document.write("NU ai ales nici o optiune <br>");

            break

      }

}

</script>

<body>

<h1>Formular</h1>

  <form name="formular" method="post" action="act">

Pl&atilde;tesc cu : 

<SELECT NAME="select1" onChange="schimb()">

  <OPTION SELECTED VALUE=nimic>(alegeti forma)

  <OPTION VALUE=cec>Cec

  <OPTION VALUE=card>Card Visa sau Mastercard

  <OPTION VALUE=virament>Ordin de plata

</SELECT>

 </form>

</body></html>

Validarea conţinutului unei casete text (dacă nu e introdus nimic apare un mesaj de avertizare):
<html>

<script language="JavaScript">

function scriu()

 {

      var obj=formular.tx.value

      if(obj.length > 0) 

         {

            document.write(obj);

          }

        else {

            document.write("Dar nu ati scris nimic!");

              }

   }

</script>

</head>

<body>

<h1>Formular</h1>

     <form name="formular" method="post" action="act">

    <input type=text name=tx size=10>

    <input type=button value ="Verific!" onClick="scriu()">

</form>

</body></html>

Evenimente pe obiecte
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OnLoad

Evenimentul OnLoad este activat după încărcarea completă a unei pagini.  Acţiunea care trebuie realizată, asociată acestui eveniment, este precizată în marcajul <BODY> sau <FRAMESET>.

Exemplu :  <BODY OnLoad="salut()">

Funcţia salut() va fi plasată între marcaje <script> ... </script>, în secţiunea <head>.

OnUnload

Evenimentul  OnUnload  se declanşează la părăsirea paginii căreia îi este asociat şi este necesar pentru a închide eventualele ferestre care s-au deschis ca urmare a executării unor scripturi din site şi eventual pentru a transmite un ultim mesaj vizitatorului.  Acţiunile asociate se precizează ca şi în cazul evenimentului OnLoad, în marcajul <BODY> sau <FRAMESET>.

Evenimente Mouse

Evenimentele mouse sunt legate de acţiunea mouse-ului asupra obiectelor cărora li s-a precizat o acţiune condiţionată de apariţia unui eveniment de acest tip.

OnClick

Obiectele care acceptă evenimente OnClick sunt hiperlegăturile (<A>), casetele de validare şi butoanele.

OnFocus

          Evenimentul OnFocus apare atunci când obiectul căruia îi este asociat dobândeşte controlul.  Poate fi asociat obiectelor de tip text, textarea, password şi select.  

OnBlur

Evenimentul OnBlur este generat atunci când obiectul căruia îi este asociat pierde controlul.  

OnChange

Evenimentul OnChange este generat atunci când obiectul căruia îi este asociat a fost modificat şi apoi a pierdut controlul.  Poate fi asociat obiectelor de tip text, textarea, password şi select.  

OnSelect

OnSelect se foloseşte pentru obiecte de tip text, textarea şi password şi acţiunea indicată este executată atunci când utilizatorul selectează părţi din text.  Exemplu de folosire :

<input name="material" type="text" OnSelect="functie()">

OnSubmit

OnSubmit se foloseşte pentru marcaje <form> pentru a declanşa o acţiune care de cele mai multe ori verifică valorile introduse, înaintea trimiterii lor spre server.  Dacă funcţia apelată în cazul apăsării butonului tip submit returnează valoarea false, datele conţinute în formular nu vor mai fi expediate.  

OnMouseOver

Evenimentul OnMouseOver apare atunci când cursorul mouse-ului ajunge pe obiectul căruia îi este ataşat.  Acţiunea execcutată poate realiza afişarea unor explicaţii legate de funcţiile controlului respectiv.
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